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360° Experience Technology

AT Media S.r.l. e una PMI Innovativa iscritta alla sezione speciale del registro
Imprese ed e Societa T.E.M. (Temporary Export Manager) con competenze

digitali, abilitati a erogare i servizi di Internazionalizzazione.

Digitalizzazione ed Innovazione

Azienda membro del POLO ICT Torino Wireless, vince il Premio innovazione
Smau nel 2016 e nel 2019 e premiata da Camera Di Commercio di
Alessandria per il sostegno ai processi di digitalizzazione ed innovazione di

impresa 4.0.

Tecnologie brevettate

Tramite il brand CoperniKo, realta nata nel 2015 dalla divisione interna di
Ricerca e Sviluppo Informatico, eroga diverse tipologie di servizi innovativi
basati su Realta Virtuale, Realta Aumentata, tecnologia 360° ed altre
soluzioni coperte da brevetto d'invenzione. AT Media S.rl. e in oltre
specializzata nella realizzazione di contenuti video 360°, anche in movimento
(terrestri ed aeree), che produce con hardware di proprieta ed operatori

dedicati.



AT Media srl e lieta di presentare i progetti commissionati dal Comune di Carro

e realizzati nell'ambito del PNRR Attrattivita dei Borghi Storici:
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Due attivita molto diverse tra loro, per approccio e focus, ma
legate a doppio filo dall'immagine di Niccolo Paganini ed
accomunate da un obiettivo condiviso: accendere i riflettori sul
borgo e dotarlo di quegli strumenti che possano permettere di
aumentarne la notorieta e, di conseguenza, accrescere i volumi

turistici sul proprio territorio.

«Carro € pronta ad accogliere i visitatori con le sue bellezze
naturali, storiche e culturali. In un'epoca in cui molte localita

turistiche, anche nelle vicinanze, sono sovraffollate, Carro si

distingue per la sua autenticita e il suo fascino unico, offrendo

un'alternativa vicina e affascinante.»

Antonio Testa
Amministratore
AT Media srl
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Al numero 1 di Via Niccolo Paganini, in quello che fino a poco tempo fa era il Museo Mineralogico e che la
storia ci dice essere stata la casa degli avi del grande violinista, sta nascendo Casa Paganini Experience:

una struttura che vuole fondere territorio, musica ed innovazione sotto la bandiera del Maestro noto e

stimato in tutto il mondo.




La struttura

La struttura, suddivisa su 4 piani, offrira a visitatori e comunita un luogo non solo di
approfondimento culturale altamente innovativo ma anche di incontro e socializzazione nel

quale poter condividere e coltivare la propria passione per la musica.

Oltre al piano terra, area mediatica dedicata a Carro ed al suo territorio arricchita da un archivio
storico digitale di libero accesso, ed al primo piano, percorso museale e cuore pulsante di Casa
Paganini, la struttura si completa con un’area ristoro arricchita da spazio esterno e, al terzo

piano, con una sala della musica che verra messa a disposizione dei musicisti.
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Un luogo che si candida a

diventare un vero e proprio

punto di riferimento non solo

da visitare ma da vivere a 360°.
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SALA DELLA MUSICA
MUSIC ROOM

SOTTOTETTO - ATTIC

Music Lab
Area d'ascolto - Listening area
Sala prove - Rehearsal room
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PERCORSO MUSEALE
MUSEUM TOUR

PRIMO PIANO - FIRST FLOOR

Sala Immersiva - Immersive room

Realta aumentata - Augmented reality

Realta virtuale - Virtual reality

Contenuti multimediali - Multimedia resources
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AREA MEDIATICA
MEDIA LIBRARY
PIANO TERRA - GROUND FLOOR

Info Point - Information desk
Archivio digitale - Digital archive
Gadget e prodotti del territorio - Gift and souvenir shop
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AREA RELAX
RELAX AREA AND DEHOR
SEMINTERRATO - BASEMENT

Café
Outdoor space
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4@




Il percorso museale ) Shuin

EXPERIENCE

Il percorso museale, ideato con il supporto del partner Soluzioni Museali, offre al pubblico

un mix di informazione ed experience atto a coinvolgere gli utenti in modo nuovo e dinamico

con diverse tipologie di attivita. Il tour vedra un susseguirsi di pannelli informativi sulla vita SALA REALTAVIRTUALE )
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REALTA REALTA PROIEZIONE APP
VIRTUALE  AUMENTATA IMMERSIVA DIDATTICA



https://www.youtube.com/shorts/cB-fDDBaeH0

A supporto del progetto € stata realizzata una piattaforma web ufficiale. Il
suo obiettivo & duplice: erogare agli utenti le informazioni primarie sul
punto di interesse; permettere loro di mettersi in contatto con la location al
fine di poter ricevere approfondimentio di prenotare la propria visita.

Un sito web semplice e pulito realizzato utilizzando il medesimo taglio
stilistico sfruttato nella creazione di Carroborgopaganini.it al fine di
aumentare il legame tra le due piattaforme ed accrescere il grado di

riconoscibilita delle le diverse variabili.
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http://WWW.CASAPAGANINIEXPERIENCE.IT
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Tra le attivita svolte sono state affrontate anche quelle legate alla CASA |
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realizzazione di varie tipologie di supporti dedicati alla |

comunicazione di progetto ed al branding della struttura stessa. 4 ;
s
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Queste lavorazioni hanno riguardato l'ideazione grafica di card,

brochure, vetrofanie, pannelli interni e delle targhe che verranno

affisse all'ingresso della struttura.







CARRO

Il marchio A ) S

Anticatratteria

Il marchio di Carro Borgo di Paganini & fortemente legato a

quello realizzato per Casa Paganini Experience, soluzione 7" Slordianelinclg

comunitaglloggio,

definita in un'ottica di rafforzamento delle variabili e della

riconoscibilita della complementarieta dei progetti. L'elemento

principale offre diverse chiavi di lettura: dalla testa di violino,
chiaramente legata al mondo Paganiniano, all'impronta

digitale, a sottolineare la ricerca di un'identita territoriale ben

definita ed unica. . ) C . .
In realta la nascita del marchio richiama si la

testa del violino ma il motivo e da attribuire alla
conformazione del borgo stesso che, osservato
dal cielo, riporta incredibilmente questa forma.
Un segno del destino che rende ancor piu forte

il Legame con il Maestro.



La piattaforma

|l sito web realizzato raccoglie informazioni di diversa tipologia mettendo sul tavolo degli utenti cio che il territorio di Carro

puo offrire, sotto ogni punto di vista. | diversi argomenti trattati hanno come obiettivo quello di far comprendere come

questa area possa rappresentare un’attrattiva per un pubblico realmente trasversale, dalle famiglie agli sportivi, dagli amanti

della buona tavola a quegli esploratori alla ricerca di evasione dai ritmi frenetici della vita quotidiana.

STORIA, BELLEZZA
e luoghi da scoprire

CARRO VIVA
'/ ATTIVITA e SPORT
immersi nella natura

Q OSPITALITA
\ L’ACCOGLIENZA ed i SAPORI

della tradizione

o

TERRITORIO "
SCORCI e BIODIVERSITA
in Val di Vara

Trova i PRODOTTI
e UARTIGIANATO del territorio

‘s BORGO IN MUSICA
Q‘ La magia delle NOTE

nel Borgo di PAGANINI

MADE IN CARRO ‘.l




CARRO VIVA
Attivita e Sport
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COMPRARE A CARRO

Oltre ai contenuti multimediali come i video

360° inseriti in alcune sezioni o gli

@ Agriturismo Ca du Chittu S :A“Zienda aglif:ola Silvia Bonfiglio » o appI'OfOI"Idimentl atti ad Informare ed

o Y accompagnare gli utenti sul territorio alla
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porzioni dinamiche, “Ospitalita” e “Made in
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Carro”. Queste aree nascono per poter dare

visibilita a quelle realta che ogni giorno vivono il

paese e si impegnano a fornire servizi e prodotti

a cittadini e visitatori.




BOSCHI SONORI
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Materiale informativo




La giornata di oggi non vuol essere un punto di arrivo ma l'inizio di un’avventura durante
la quale siamo certi, con I'amministrazione ed i nostri partner, potremo toglierci grandi

soddisfazioni e dare il nostro contributo alla crescita di Carro e del suo territorio.
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